ТРЕБОВАНИЯ К РЕКЛАМНЫМ МАТЕРИАЛАМ

1. Комплектация и правила наименования материалов
1.1. Полный набор материалов должен включать:
1.1.1. Комплект баннеров в соответствии с техническими требованиями, изложенными в настоящем дополнении;


1.1.2. Рабочие URL-адреса целевых страниц.
1.2. Правила наименования материалов.
1.2.1. Рекомендуется называть материалы следующим образом (латиницей):

« Продукт/клиент_версия_формат баннера», например: produkt_1_160x400.fla;
1.2.2. В названии должны использоваться маленькие буквы, нижнее подчеркивание и числа. Не рекомендуется использовать пробел.

1.3. Адреса URL должны быть указаны в таблице. Одна колонка – название баннера, вторая – соответствующий ему URL-адрес (если для всей кампании используется один целевой адрес, то использовать таблицу нет необходимости).
2. Подготовка баннеров
2.1. Размер файла каждого баннера не должен превышать значения, указанного в таблице: “Условия размещения рекламы” для конкретного формата и размера баннера. В некоторых случаях размер файла баннера может превышать рекомендованный в таблице.
2.1.2. В случае если описание какого-либо типа баннера отсутствует в таблице, необходимо руководствоваться рекомендациями, которые наиболее соответствуют такому типу и описаны в этой же таблице. 

2.2. Стандартные баннера SWF должны иметь вспомогательные баннера (заглушки) .gif или .jpg. Для баннеров формата ScreenGlide размер вспомогательного баннера должен соответствовать его размеру в «свернутом» виде.

2.3. Необходимо предоставить рабочие URL целевых страниц. Адрес целевой страницы не должен превышать 200 символов.
2.4. В связи с тем, что баннер вставляется в страницу при помощи скрипта, в котором нет привычных параметров для объекта .swf, параметр цвета фона, указанный для ролика, недоступен баннерообменной системе и не будет отображаться на странице. Для того чтобы цвет фона отображался, необходимо создать слой в основной сцене НИЖЕ всех других слоев и разместить у него прямоугольник нужного размера (что совпадает с размером баннера и имеет координаты 0.0) и нужного цвета. Компания не несет ответственности за некорректное отображение баннера в случае невыполнения данных рекомендаций.
2.5. ВСЕ нестандартные шрифты, которые используются, необходимо предоставить отдельно в архиве RAR.

2.6. Отправлять flash-баннера необходимо в формате *.fla вместе с файлами в формате .swf. Это позволит сверить технические параметры и корректность отображения баннера, а также внести необходимые изменения.
